
Аннотация к рабочей программе  

Элективный курс «Избранные вопросы информатики» 

10-11 класс 

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на 

профильном уровне направлено на достижение следующих целей:   

– освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам 

информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их 

компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в 

биологических, технологических и социальных системах;   

– овладение умениями строить математические объекты информатики, в том 

числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие 

заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; 

использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;   

– развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, 

элементов системного мышления;   

– воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения 

планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, 

используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в 

информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические 

нормы работы с информацией;   

– приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, 

передачи информационных объектов различного типа с помощью современных 

программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации 

информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального 

проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на 

рынке труда.   

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных 

процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях 

автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию 

современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и 

познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке 

информационных технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном 

процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.   

Информатика и информационные технологии – предмет, непосредственно востребуемый 

во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолжения 

обучения. 

 

 

 



Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения информатики  

Личностные результаты:  

− наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе 

развития личности, государства, общества; понимание роли информационных 

процессов в современном мире;   

− владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой 

информации; ответственное отношение к информации с учетом правовых и 

этических аспектов ее распространения; развитие чувства личной ответственности 

за качество окружающей информационной среды;   

− способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития 

информационного общества; готовность к повышению своего образовательного 

уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики 

и ИКТ;  

− способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет 

знания основных гигиенических, эргономических и технических условий 

безопасной эксплуатации средств ИКТ.   

Метапредметные результаты:   

− владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 

«исполнитель» и др.   

− владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: 

целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже 

известно, и того, что требуется установить; планирование – определение 

последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, 

разбиение задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры 

действий, необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора 

средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация 

полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью 

установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – 

внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае 

обнаружения ошибки; оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им 

решена учебно-познавательная задача;   

− опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью 



составленных для них алгоритмов (программ);  

− владение основными универсальными умениями информационного характера: 

постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой 

информации, применение методов информационного поиска; структурирование и 

визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в 

зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов 

деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;  

− владение информационным моделированием как основным методом приобретения 

знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в 

пространственнографическую или знаково-символическую модель; умение строить 

разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение 

«читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т. д. , самостоятельно 

перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение 

выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, 

проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;  

− широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и 

коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи 

различных видов информации, навыки создания личного информационного 

пространства.   

Предметные результаты освоения обучающимися предмета информатика в основной 

школе  

обучающийся научится:  

− понимать роль информации и связанных с ней процессов в окружающем мире;  

− ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать 

информацию, содержащуюся в сети Интернет;  

− использовать в повседневной практической деятельности информационные ресурсы 

национальных информационных порталов, интернет сервисов и виртуальных 

пространств коллективного взаимодействия, соблюдая авторские права и 

руководствуясь правилами сетевого этикета;  

− применять алгоритмическое мышление при решении задач, организации поиска 

информации в информационных системах и планировании этапов реализации 

проектных работ;  

− использовать формальное описании алгоритмов при решении поставленных задач;  



− читать и понимать простейшие программы, написанные на выбранном для изучения 

универсальном алгоритмическом языке высокого уровня;  

− использовать наиболее подходящий способ записи алгоритмов при решении 

конкретных задач (вербальный, символьный, графический);  

− иметь осознанное представление о средах программирования, уметь составлять и 

анализировать несложные алгоритмические структуры;  

− использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответствии с типом 

решаемых задач и по выбранной специализации;  

− создавать на алгоритмическом языке программы для решения типовых задач базового 

уровня из различных предметных областей с использованием основных 

алгоритмических конструкций;  

− различать способы хранения информации, выбирать носители информации для ее 

хранения;  

− наполнять разработанную базу данных информацией;  

− создавать и редактировать графические и мультимедиа объекты; видеоматериалы;  

− оценивать качественные и количественные характеристики при выборе технических 

средств ИКТ для решения профессиональных и учебных задач;  

− практически выполнять инструкции по технике безопасности при работе с цифровыми 

устройствами и технические рекомендации по использованию информационных 

систем.   

обучающийся получит возможность научиться:  

− определять систему базовых знаний, отражающих вклад информатики в 

формирование современной научной картины мира;  

− представлять тенденции развития компьютерных технологий;  

− использовать компьютерные сети и определять их роли в современном мире;  

− разрабатывать математические объекты информатики, в том числе логические 

формулы и схемы;  

− пользоваться навыками формализации задачи и разработки пользовательской 

документации к программам;  

− использовать основные управляющие конструкции;  

− анализировать сложные алгоритмы, содержащие циклы и вспомогательные 

алгоритмы;  



− понимать сложность алгоритма и использовать основные алгоритмы обработки 

числовой и текстовой информации;  

− применять навыки и опыт разработки программ в выбранной среде 

программирования, включая тестирование и отладку программ;  

− использовать универсальный язык программирования высокого уровня (по выбору) и 

представления о базовых типах данных и структурах данных;  

− применять алгоритмы поиска и сортировки при решении учебных задач;  

− работать с библиотеками программ;  

− использовать основные методы кодирования и декодирования данных и информацию 

о причинах искажения данных при их передаче;  

− определять важнейшие виды дискретных объектов и их простейшие свойства, 

выбирать алгоритмы анализа дискретных объектов;  

− проводить эксперименты и статистическую обработку данных с помощью 

компьютера;  

− применять базовые принципы организации и функционирования компьютерных 

сетей, нормы определять систему базовых знаний, отражающих вклад информатики 

и формирование современной научной картины мира;  

− формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, 

алгоритм, модель и их свойствах;  

− развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 

деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать 

алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических 

конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков 

программирования и основными алгоритмическими структурами линейной, 

условной и циклической;  

− формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных 

устройств;  

− формирование умений формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – 

таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих 

программных средств обработки данных;  



− формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 

информационной этики и права.   

 

Программные средства:    

– Операционная система.   

– Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).   

– Антивирусная программа.   

– Программа-архиватор.   

– Клавиатурный тренажер.   

– Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и 

векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные 

таблицы.   

– Звуковой редактор.   

– Простая система управления базами данных.   

– Простая геоинформационная система.   

– Система автоматизированного проектирования.   

– Виртуальные компьютерные лаборатории.   

– Программа-переводчик   

– Система оптического распознавания текста.   

– Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).   

– Система программирования.   

– Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).   

– Браузер (входит в состав операционных систем или др.).   

– Программа интерактивного общения.   

– Простой редактор Web-страниц.   

 

Учебно-методическое обеспечение учебного процесса 

1. И.Г. Семакин «Информатика» (базовый уровень), 10 класс, Москва. Бином, 

Лаборатория знаний. 

2. И.Г. Семакин «Информатика» (базовый уровень), 11 класс, Москва. Бином, 

Лаборатория знаний. 

3. К. Ю. Поляков «Информатика» (углубленный уровень), 10 класс, Москва. Бином, 

Лаборатория знаний.  

1. К. Ю. Поляков «Информатика» (углубленный уровень), 11 класс, Москва. Бином, 



Лаборатория знаний. 

2. Информатика. Задачник-практикум: В 2 т. / Под ред. И. Г. Семакина: Т. 1. М. : 

БИНОМ. Лаборатория знаний. 

3. Учебные проекты с использованием MS Office: методическое пособие для учителя. 

– М. : БИНОМ. Лаборатория базовых знаний /Под ред. Проф. Н. В. Макаровой, СПБ, 

Питер Пресс 

4. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 1. 

Информационная картина мира /Под ред. Проф. Н. В. Макаровой, СПБ, Питер 

Пресс. 


